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Kit Arduino Uno Para Principiantes

Propuesta de Trayectorias Educativas para PEQUEBOT

Edades: De 3 a 4 ainos iCuriosos exploradores!

Descubrimiento Sensorial

Actividades que involucren el uso de luces leds, resistencias, bateria y sonidos
con zumbadores para estimular los sentidos.

Introduccién a colores y formas a través de microproyectos simpaticos e
interactivos con botones pulsadores, jumpers, leds, zumbadores y baterias.

Aventuras Motoras

Implementacién de proyectos simples con ruedas, servomotores, botones y
potencidémetros para fomentar la coordinaciéon motora.

Introduccién a conceptos basicos de direccionalidad mediante juegos y
actividades.

Identificacién del Componente Detalle técnico

Propuesta de Trayectorias Educativas para TRENDKIDS

Edades: De 5 a 6 ainos iinventores Creativos!

Iniciacién a la Programacion Visual

Uso de proyectos con interfaces de programacion grafica para construir
secuencias légicas. Scratch Jr.

Experimentacidén con LEDs y sensores para entender conceptos basicos de
entrada y salida.

Proyectos Tematicos

Creacion de proyectos simples tematicos, como vehiculos y animales robéticos.

Introduccidn a la resolucién de problemas a través de la programacion.

Identificacion del Componente Detalle técnico




Edades: De 7 a 8 anos

iPequenos Ingenieros!

Exploracion de Sensores Avanzados

e Uso de sensores infrarrojos y ultrasénicos para detectar obstaculos.

Proyectos de robdtica con actuadores como motores y servos.

Programacién con Bloques

Introduccién a la programacién con bloques utilizando entornos mas avanzados.

Construccion de proyectos interactivos con luces y sonidos..

Identificacion del Componente

Detalle técnico

Propuesta de Trayectorias Educativas para MAKER JUNIORS

Edades: De 9 a 12 aiios

jJovenes Creadores!

Proyectos de Automatizacion

e Creacion de robots capaces de realizar tareas sencillas y repetitivas.

e Introduccion a conceptos de electronica con componentes mas avanzados.

Programacioén Orientada a Objetos

e |niciacion a la programacién orientada a objetos para construir proyectos mas

complejos.

e Desarrollo de habilidades de resolucion de problemas y pensamiento logico.

Identificacion del Componente

Detalle técnico




Guacubot - Pequebot - Futbolistas - Laberinto - Germinadora - RFID (domética)- Control de
acceso por telecado o RFID- Alarma de incendio-



